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	PROYECTO TELEMÁTICO INTERESCOLAR 2006
PARTICIPANTES: alumnos y alumnas del 1° Ciclo de  EGB (6 a 8 años)




 Cronograma para el envío de las producciones:

	PRODUCCIONES
	ENVÍOS



	Mandamos al Aula Virtual la carta de presentación con el nombre del equipo y el escudo que inventamos.


	PRIMER ENVÍO:

	
	Carta de presentación

LA SUBIMOS A LA CARPETA
DE ALUMNOS

	Compartimos canciones, trabalenguas, rimas, colmos y chistes inventados por nosotros sobre las mascotas preferidas.
	SEGUNDO ENVÍO:

	
	Nuestras ocurrencias
LAS SUBIMOS A LA CARPETA DEL PROFESOR



	Armamos un único CUENTO CON MASCOTAS Y CON DESAFÍOS y lo enviamos al Cibercafé Literario.

Mandamos 1 ó 2 fotos nuestras dramatizando el Cuento de gatos.
	TERCER ENVÍO:

	
	Enviamos nuestro cuento con

"desafíos  para resolver"
LO SUBIMOS A LA CARPETA DE USO COMPARTIDO



	      Entre todas las escuelas participantes armaremos un

     GRAN LIBRO DE CUENTOS DE MASCOTAS  CON DESAFÍOS 



 Nos proponemos:
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Disfrutar de los cuentos mientras inauguramos un Cibercafé Literario
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Resolver y armar cuentos con desafíos sobre nuestras mascotas preferidas.
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Conocer y aprender a participar desde un Aula Virtual.
[image: image5.png]



Compartir nuestras producciones con las otras escuelas participantes.
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Analizar e interpretar las producciones que van llegando de otras escuelas.
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Jugar, trabajar y pensar interactuando con software educativos, procesador de textos y graficadores.
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Valorar la expresión personal situada en un trabajo cooperativo como camino de paz para aprender a vivir juntos.
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Aprender con alegría todos juntos.

	Comenzamos con el trabajo telemático cooperativo...
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  1.- ¡A presentarnos!  
	Inventamos un nombre para todo el grupo e inventamos un escudo que nos identifique
Entre todos escribimos una carta contando quiénes somos, cómo se llama nuestra escuela, nuestros directores, nuestros docentes. También decimos cómo es el lugar, si es una zona rural, si hay muchos negocios, si estamos cerca del río, de un puente...y su ubicación dentro del país. Contamos cuáles son nuestros cuentos e historias preferidas.



	La subimos al Aula Virtual (CARPETA DE LOS ALUMNOS) con el nombre del equipo, el escudo que inventamos y 2 ó 3 fotos del grupo para que nos conozcan.

· Imprimimos las cartas que nos van llegando.

· Armamos una cartelera y las ubicamos en un mapa.
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En el taller, comenzamos a trabajar...
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  2.- ¡A coleccionar mascotas! "Las mascotas se presentan"  
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Preparamos fichas de presentación
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Construimos una maqueta informativa
· Confeccionamos títeres-mascotas…
· Y... ¡A inventar adivinanzas, trabalenguas, rimas, colmos y chistes sobre las mascotas preferidas! 
	Compartimos nuestras ocurrencias con  las otras escuelas participantes. 
Las subimos a la CARPETA  DEL PROFESOR
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  3.- ¡A describir mascotas! 
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Describimos a nuestras mascotas preferidas interactuando con el software educativo:
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“¿CONOCES A MI MASCOTA?”
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 Ayudados por el mago y sus sugerencias contamos:
· cómo es el tamaño y el color

· cómo son sus...

· cómo lo percibo al tacto

· dónde le gusta dormir

· cómo lo llamaré

· y... qué le regalaré

Un rato para los cuentos
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Leemos cuentos
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Contamos cuentos
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Invitamos a un abuelo o abuela para que nos cuente un cuento… 
	Seguimos trabajando en el taller...
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  4.- ¡A disfrutar de los cuentos con desafíos! 
  Este cuento tiene siete desafíos que debemos resolver haciendo clic en cada una de las llaves que tiene el gato negro de cola blanca.

	“Un cuento de gatos”  (de Noelia Otero)



	Ésta es la historia del gato negro
	

	 que tenía la cola blanca, y de la gata 

	blanca, que tenía la cola negra.  El gato negro
	

	quería tener su cola negra

	y la gata blanca, su cola blanca. Un día fueron a la casa del carpintero.

	- Buenos días, señor carpintero.  Yo soy un gato negro
	

	de cola blanca y

	y ella una gata blanca de cola negra. ¿Quiere cambiarnos las colas?

	-  Oh, no se puede porque no tendría con qué pegarlas. Vayan a casa del tejedor. Y los gatitos fueron a casa del tejedor.

	- Buenos días, señor tejedor. Yo soy un gato negro
	

	que tiene la cola 

	blanca y ella una gata blanca que tiene la cola negra.  ¿No podría tejernos para mí una cola negra y para ella una cola blanca?

	- 0h, no puedo –dijo el tejedor- los gatitos son muy juguetones y si encuentran la punta de la lana la destejen. Vayan  a la casa del teñidor.

 Y los gatitos fueron a la casa del teñidor.

	- Buenos días, señor teñidor. Yo soy un gato negro
	

	que tiene la cola 

	blanca y ella es una gata blanca que tiene la cola negra.  ¿No podría teñirnos las colas?

-  Como no -dijo el teñidor-. Y se las tiñó.

 Muy contentos salieron el gatito negro con su cola negra y la gata blanca con su cola blanca.  Pero cuando llegaron a su casa, la mamá no los dejó entrar.

- Oh, no, ustedes no son mis gatitos.  Yo tengo un gato negro 
  de cola blanca y una gata blanca de cola negra. No, váyanse, ustedes no son mis gatitos.

 Y los gatitos se fueron a llorar su miau, miau, al tejado.  Esa noche llovió, y el agua destiñó las colas.  Y volvieron a su casa, y la mamá los recibió con alegría.

	 Y volvieron a ser felices, el gato negro
	

	con su cola blanca y la gata

	blanca con su cola negra.

Y colorín, colorado...  
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  5.- ¡A resolver juegos lógicos! 
  Jugamos, trabajamos y pensamos interactuando con los softwares educativos...
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	Adivina ¿quién soy?


	La máquina cambia gatos
	 Rompecabezas gatuno
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  6.- ¡A dramatizar el cuento! 
· Nos apropiamos del cuento: ”Un cuento de gatos” 

· Ensayamos y realizamos un lectura expresiva acompañada de gestos: exclamación exagerada, tono de sorpresa, pena jocosa, pena real….

· Disfrutamos diciéndolo y escuchándolo.

· Creamos efectos sonoros con ruidos y sonidos acordes a la aparición de cada uno de los personajes.

· Ambientamos la sala y…..¡a dramatizar!

· Nos sacamos fotos mientras actuamos.
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  7.- ¡A seguir contando cuentos! 
· Armamos un CUENTO CON DESAFÍOS entre todos sobre nuestras mascotas preferidas:

“Ésta es la historia... ...y colorín, colorado.”

	Lo enviamos al Cibercafé Literario  para que los resuelvan los chicos de las otras escuelas participantes. Lo subimos a la CARPETA  DE USO COMPARTIDO junto a 1 ó 2 fotos de nuestra dramatización.
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Entre todas las escuelas participantes armamos un

GRAN LIBRO DE CUENTOS DE MASCOTAS CON DESAFÍOS.
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8.- ¡Comenzamos a organizar la presentación del Proyecto! 
· Con todo el material creado por nosotros y el que fue llegando de las distintas escuelas, organizamos una exposición.
· Podemos invitar a nuestros papás, familiares, directivos, autoridades locales y vecinos, para contarles la  experiencia vivida en este Proyecto Telemático Interescolar. 
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  9.- ¡A contar nuestro trabajo en una autoevaluación! 
· Completar las palabras que faltan:
	Ésta es la historia de.............., que trabajamos, ............y............. en el Proyecto de los Cuentos con mascotas y con desafíos.

 Lo que más nos gustó fue.........  porque.............. . Nos gustaría........
Y colorín, colorado.


El Cibercafé Literario comienza a cerrar sus puertas, nos despedimos  enviando a la Lista del Aula mensajes sobre la AMISTAD.
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