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	 “… se abre la puerta del otro ambiente y una voz gruesa y amigable me rescata de mi angustia, cualquiera podría intimidarse ante semejante figura, sin embargo con un gesto cordial se hace a un lado y me franquea la entrada. Al transportarla me encuentro más tranquilo. Es que ya me encuentro en un lugar seguro. La oficina del Inspector Pipa González:   "el detective de los chicos"… “


	¡A leer: “EL INCREÍBLE ROBO DEL ESCONDITE SECRETO”, todo un desafío para los amantes de los misterios y para quienes, alguna vez, hayan ocultado un secreto!




 Nos proponemos:

Ser lectores y escritores más activos y creativos:

· Ampliando y enriqueciendo nuestro vocabulario mientras inauguramos un CIBERCAFÉ LITERARIO.
· Participando activamente en la elaboración de un BANCO DE PALABRAS COOPERATIVO para describir personajes de cuentos e historias.

· Usando la computadora como un puente para la expresión y la comunicación a través del color, las formas, los gráficos y las palabras.

· Creando nuevos casos de misterio para compartir.

· Intercambiando información literaria con las otras escuelas participantes.

· Redactando un libreto teatral para un teatro de máscaras.

· Valorarando las  nuevas tecnologías de la información y la comunicación (TIC) que nos permiten participar de un proyecto cooperativo en un campus virtual.
 Cronograma para el envío de las producciones:
	PRODUCCIONES
	ENVÍOS



	Enviamos una carta de presentación con el nombre del equipo que elegiremos para participar como grado y el escudo que inventamos


	PRIMER ENVÍO:

	
	CARTA DEPRESENTACIÓN
LA SUBIMOS A LA CARPETA
DE ALUMNOS

	Enviamos un nuevo caso de misterio para que el detective Pipa González nos oriente
	SEGUNDO ENVÍO:

	
	UN CASO MISTERIOSO:
Texto ilustrado ameno

LO SUBIMOS A LA CARPETA DEL PROFESOR



	Enviamos un libreto teatral para ser representado en el Cibercafé
	TERCER ENVÍO:

	
	TEATRO DE MÁSCARAS
CON FOTOS
LO SUBIMOS A LA CARPETA DE USO COMPARTIDO



	Enviamos al  AULA VIRTUAL palabras y expresiones para describir personajes famosos de cuentos e historias. Entre todos armaremos un GRAN BANCO COOPERATIVO



	INVENTAMOS UN NOMBRE PARA TODO EL GRUPO
Y DISEÑAMOS UN ESCUDO QUE NOS IDENTIFIQUE



	
  Nos presentamos para que nos conozcan las chicas y chicos de las escuelas que van a participar de este Proyecto Telemático Interescolar. 
  Enviamos la carta de presentación contando quiénes somos, a qué escuela pertenecemos, cómo es el barrio… y cuáles son nuestros cuentos e historias preferidos. 
La subimos al Aula Virtual (CARPETA DE LOS ALUMNOS) con el nombre de nuestro equipo, el escudo que diseñamos y 2 ó 3 fotos del grupo para que nos conozcan.




 ¡A resolver casos informáticos!
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 Software Educativo:   “Identifica al fugitivo”
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	OPCIÓN 1: Razonamiento lógico

     ¡A descubrir al fugitivo!

OPCIÓN 2: Discriminación visual

     No hay margen para el error

OPCIÓN 3: Ejercicio de memoria

     ¡A identificar imágenes y siluetas!

OPCIÓN 4: ¿Cuál es su identikit?

     ¡A crear y a reconstruir el identikit!
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Software Educativo: “El Agente 001… en misión especial”
Resolvemos los desafíos lógicos-matemáticos en los excitantes y peligrosos escenarios mientras imaginamos una historia para contar. 
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· ¿De dónde parte y con quién?

· ¿Cuál es el objetivo de esta aventura?

· capturar un espía

· adquirir fama

· rescatar un documento

· ascender en su carrera
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· ¿Cuáles son los obstáculos que se le presentan?

· falta de combustible

· malas condiciones climáticas

· robo de computadoras

· ¿Quién es su oponente?

· un detective de otra agencia de investigaciones

· la policía

· la INTERPOL

· el FBI

· ¿Logra su objetivo?  ...

Software educativo: “Apagando luces”
El que apaga la última...  ¡pierde!  Parece un juego simple, pero su estrategia de resolución no lo es tanto... 

¡Si usted no lo cree lo desafiamos a jugarlo!

Software educativo: “Fichas ocultas”
Seguimos resolviendo otros desafíos en la computadora mientras jugamos, pensamos e imaginamos historias de misterio para contar.

 ¡A descubrir personajes famosos!

	Con el aporte de todos ciberequipos armamos un BANCO DE PALABRAS para describir personajes de cuentos.
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	  CARA:
	
	

	DULCE

AMPLIA

AFLIGIDA

SECA

DESCONFIADA

SIMPÁTICA

AMABLE

FRANCA


	TRANQUILA

ENROJECIDA

SERENA

SEVERA

CONFIADA

ENDURECIDA

JOVIAL

RISUEÑA


	PÁLIDA

TRISTE

EXPRESIVA

FRESCA

ROSADA

DURA

INTELIGENTE

INEXPRESIVA



	Expresiones: 


	Cara de circunstancia.
Cara de pocos amigos.
Cara de piedra.



	  CABELLO:
	
	

	RUBIO

SEDOSO

ESCASO

OSCURO

ROJIZO

GRASIENTO

DESMELENADO

TEÑIDO


	CLARO

LACIO

CORTO

MOROCHO

CENICIENTO

LARGO

ENTRETEJIDO

AMARRONADO
	CASTAÑO

ONDULADO

CALVO 

NEGRO

ENGOMINADO

CORTO

ESCASO

PLATINADO

	Expresiones: 


	Tiene el pelo seco como un estropajo.
La nieve en su pelo.

Ricitos de oro.



	  ROSTRO:
	
	

	TRISTE
OVALADO

LASTIMADO

MORENO

ALARGADO


	BRONCEADO

HUESUDO

PECOSO

AFILADO

PECOSO


	BARBUDO

CUADRADO

RUGOSO

PÁLIDO

REDONDO



	Expresiones: 


	Cara de pocos amigos

Rostro inexpresivo




	  OREJAS:
	
	

	COLOREADAS

DESPROPORCIONADAS

RECHONCHAS

PUNTIAGUDAS


	PARADAS

FRÍAS

GOLPEADAS

DIMINUTAS


	OCULTAS

SUCIAS

PELUDAS

CAÍDAS



	Expresiones: 


	Orejas de Dumbo.
Orejas de burro.



	  NARIZ:
	
	

	AGUILEÑA

GRANDE

AFILADA

TORCIDA


	ÑATA

GANCHUDA

RECTA

ENROJECIDA


	FINA

RESPINGADA

ACHATADA

ANCHA



	Expresiones: 


	Nariz de payaso

Nariz de boxeador
Nariz de Pinocho



	  BOCA:
	
	

	CARNOSA

PINTADA

ABIERTA
ANCHA

	SONRIENTE

TROMPUDA

INSOLENTE

RISUEÑA
	HÚMEDA

SIMPÁTICA

PÁLIDA

ROJA

	Expresiones: 


	Boca de buzón.
Labios de rubí.



	  OJOS:
	
	

	MARRONES

EXPRESIVOS

OSCUROS

VIVACES

CHICOS

SERENOS
SALTARINES

	RASGADOS

CLAROS

SALTONES

CHISPEANTES
SEPARADOS

ACHINADOS

PROFUNDOS
	HUNDIDOS

JUNTOS

NEGROS

CASTAÑOS

BRILLANTES

SALTONES

ENTREABIERTOS


	Expresiones: 


	Ojos de gato.

Ojos como soles.

El azabache de sus ojos. 




	  CEJAS:
	
	

	JUNTAS

POBLADAS

DELINEADAS

ESCASAS


	FINAS

DESCOLORIDAS
RALAS

SEPARADAS

	ARQUEADAS

PELIRROJAS

DELGADAS

RIZADAS


	Expresiones: 


	Cejijunto. 


	Seguimos buscando palabras que describan: 
PÁRPADOS, PESTAÑAS, MEJILLAS, DIENTES, CUELLO, CUERPO, BRAZOS, MANOS, DEDOS, PIERNAS, PIES, VESTIMENTA, CARÁCTER… etc.



	Coleccionamos unas cuantas palabras y expresiones y comenzamos a subirlas a la  Carpeta de los Alumnos del Aula con el nombre de nuestro equipo 



 Y ahora sí… 
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	¡A completar la descripción de nuestro personaje "el detective Pipa González"!

           El hueco de la puerta lo ocupa casi totalmente un enorme piloto gris, lleno de botones, que solamente deja que se vean, por debajo, unos grandes borceguíes y, por arriba, enmarcada por las solapas levantadas, una cabe-zota cubierta por una gorra negra, cuya visera continúa en un par de anteojos oscuros que, a su vez, se apoyan en una prominente nariz con sus fosas semicubiertas por dos espesos mostachones renegrido.
 Y, apretaba entre los labios, su infaltable pipa…………
 


	¡A divertirnos!...
Cada equipo describe a algún personaje famoso y los otros equipos lo tenemos que identificar.
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  Armamos diferentes modelos de lupas.
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  Pensamos qué podemos investigar:
· El robo de…

· La desaparición de…

· El misterio de…        
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  Observamos, desde diferentes ángulos, este cuadro de M.C. Escher que nos ayudará a hilar el nuevo caso misterioso.
    Nos preguntamos: por qué se llamará “Relatividad”, quién sube, quién baja, dónde está el arriba y el abajo…
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   Y, como buenos detectives…
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	… con la lupa en la mano comenzamos a hilar el relato:

· Qué sucedió,
· cómo,
· cuándo,
· con qué pistas contamos…

	Le mandamos este nuevo caso al detective Pipa González, para que nos oriente en nuestra investigación. Lo subimos a la CARPETA DEL PROFESOR. Y vamos preparando una rica caja de alfajores con sus turrones favoritos.
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	Continuamos la historia…

Teatro de máscaras
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 Elaboramos máscaras con el rostro de cada uno de los integrantes de la barra: Anselmo, Josefina, José Luis, Ariel, Clarisa, Rosalía, Roberto, el Petiso, Rodrigo, el Colorado y la de Raúl.
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 Analizamos las distintas actitudes que tuvieron.
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 Recordamos el consejo final del detective Pipa González antes de desaparecer por el hueco de la puerta del furgón.
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 Imaginamos cómo podría ser el próximo encuentro de la barra.
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 Elaboramos un libreto teatral para ser representado en el escenario de nuestro Cibercafé Literario.
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 Diseñamos la escenografía:
	Nueva decoración del furgón 
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	Cosas que colocaremos en nuestro baúl de los tesoros
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 Nos colocamos las máscaras y… ¡acción!

	Subimos nuestro libreto teatral a la CARPETA DE USO COMPARTIDO, lo acompañamos con 1 ó 2 fotos de nuestra actuación.  ¡Éxitos!




El Cibercafé Literario comienza a cerrar sus puertas, nos despedimos  enviando a la Lista del Aula mensajes sobre la AMISTAD.
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